DRIE

KNOTSGEKKE
KAARTSPELLEN!

m Het hilarische
mg dierengeluiden memo
spel. Moeee, béée, kukeleku, woef

woef! Op de boerderij lopen allemaal dieren rond. Kan je goed
onthouden welke dieren er onderop de kaarten staan en hun
geluiden nadoen? De speler die als eerste de muis vangt als
iemand een fout maakt, wint de kaart!

CATG—H Het snelle reactie kaartspel. Draai
'—E—@}D een kaart, vind de match en grijp de
kameleon! Het kan zijn dat er meerdere
mogelijkheden zijn, dus blijf goed opletten. Grijp als eerste de
kameleon en win de kaarten!

QY)
GRAZ \ Het kaartspel voor de snelle
c ANDY snoeperts. O nee! De snoepjespot is
omgevallen! De speler die als eerste
een kleurenmatch vindt met één van de zuurtjes, mag de

snoepjeskaart houden. Maar let op! Als er geen match is,
zijn de snoepjes voor hetCrazy Candy monster... Jummy!
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